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*অপােরΜটং িসেѶম হল এক ধরেনর έϕাςাম যা
কΟѕউটার হাডκওয়ҝার এবং ইউজার এর মেধҝ
সমїয় সাধন কের থােক।

*অপােরΜটং িসেѶম হল এক ধরেনর έϕাςাম বা
έϕাςােমর সমΜѮ যা কΟѕউটােরর সকল
অপােরশন সѕাদন কের এবং িনয়ϴন কের।

কেয়কΜট অপােরΜটং έসেѶেমর নামঃ-

Dos

 Windows

Unix

Linux

Mac OS

অপােরΜটং িসেѶম কী?



*

*Operating System এর ϕধান উেгশҝ হেИ-
*User এর έϕাςামেক িনব κাহ করা এবং User এর Problem সহজ

সমাধান করা।
*Computer System έক সুিবধাজনকভােব বҝবহার করা
*Computer Hardware έক দϠতার সােথ বҝবহার করা

অপােরΜটং িসেѶেমর কয়Μট অংশ রেয়েছ ও কী কী?

 Kernel বা Nucleus বা Resident Program

 User Interface বা Shell বা ϊানΝজেয়л έϕাςাম



*

*Serial batch processing

*Simple multiprogramming

*Multiprocessing System

*Real time system

*Time Sharing  system

*Online or Interactive mode O/S

*Dedicated operating system

*Online or Interactive mode O/S

*Multitasking Operating system

*Multithreading Operating system

*Distributed Operating System

*Micro-kernel Based Operating system

*Virtual Storage Based Operating System



*

*Graphical User Interface

*Windows Icon Mouse and Pulldown Menu

*Power On SelfTest

*Basic Input Output System

*Disk Operating System



*

*Processor/CPU/Microprocessor

*RAM(main memory)

*I/O device(Mouse,keyboard,Printer,Monitor)



*
*Operating system এর έয অংশ ROM এ অবѸান কের

কΟѕউটার এর যাবতীয় Operation সѕт হওয়ার জনҝ
িনধ κারক ও িনণ κয়কারী έϕাςাম িহেসেব বҝব჊ত হয় তা হল
মিনটর έϕাςাম। এেক supervisor program বেল।

Monitor Program এর কাজ িক?

 POST (Power On SelfTest) অপােরশন সѕт
করা

কΟѕউটার এর keyboard,RAM,I/O
port,Internet,Display অংশ έক Initial করা।

কΟѕউটার এর Boot Routine সѕт করা।



*
*Operating system এর ვ჈Яপূণ κঅংশ হল কােণ κল।কােণ κল

িবিভт έϕাςামসমূহেক এেককΜট এেকক সমেয় চলেত
έদয়, অথ κাৎ kernel ϕেসসর বҝবѸাপনায় ϕেতҝক
application έক সময় ভাগ কের έদয়। কােন κল অেনকვেলা
έϕাςােমর মেধҝ সমуয় সাধন কের থােক।

বুট Ѷҝাপ বলেত কী বুঝায়?

কΟѕউটার চালু করার জনҝ িকছΦ ϕেয়াজনীয়
έϕাςাম έলাড করার ϕΝοয়ােকই বটু Ѷҝাপ বলা
হয়।



*অপােরΜটং িসেѶম সѕিকκত
শতκাবলী ও ধারণা

*Job হল অেনকვেলা Instruction এর set যা একΜট
serial system এ একΜট িনিদκѭ সমেয় িনব κাহ হয়।

Batch কী

কতვেলা জব একেϏ একΜট batch ίতরী
কের, যা batch processing еারা execute 
কের।

Job কী?

Synchronize কী

যখন দুΜট system এর মাধҝেম data transfer 
করা হয়, তখন তােদর গিতর সামПসҝ করােক
synchronize বেল।



*Operating System еারা িনিদκѭ সমেয় έমাট
কােজর পিরমান

Turnaround time কী

Submit job এর সময় হেত output পয κо
সময়েক Turnaround time বেল।

Throughput কী?



JCL হেИ Job Control Language যা еারা batch system এ
একΜট έϕাςাম হেত অনҝ έϕাςামেক পৃথক করার জনҝ
বҝবহার করা হয়।

JCL Computer έক কী কী তথҝ ϕদানকের

Submit job এর সময় হেত output পয κо
সময়েক Turnaround time বেল।

JCL কী?



*অপােরΜটং িসেѶম
*অপােরΜটং িসেѶেমর উ‡দশҝ
*কােন κল কী
*বুট Ѷҝাপ
*JCL কী
*JCL Computer έক কী কী তথҝ ϕদানকের

*িশখনফল



*অপােরΜটং িসেѶেমর সািভκসসমূহ
*ইউজার ও অপােরΜটং িসেѶম ইлারেফেসর ধারণা
*কমাн ইлারেϕটার
*ςািফকাল ইউজার ইлারেফস
*অপােরΜটং িসেѶম Ͼাকচার সমূহ
* ১ . িসѺল Ͼাকচার
* ২. έলয়ার এেϕাচ
* ৩ . মাইেοা কােন κল
* ৪ . মিডউল
* ৫ . হাইিϗড িসেѶম
* ৬ . MAC OS
* ৭ . iOS system
* ৮ . Android  িসেѶম
*

*
*

পরবত̭ ɶােসর িবষয়বͼ



অপােরΜটং িসেѶম: 

অপােরΜটং িসেѶম হেলা এক ধরেনর έϕাςাম, 

যা Computer hardware এবং user এর মেধҝ

সমуয় সাধন কের ।



অপােরΜটং িসেѶেমর সািভκসসমূেহর
বণ κনা:
একΜট অপােরΜটং িসেѶম έϕাςাম এবং এ সকল

έϕাςাম বҝবহারকারীেদর িনিদκѭ িকছΦ সািভκস

ϕদােনর মাধҝেম έϕাςাম Execution এর পিরেবশ

সΜৃѭ কের। যিদও এক ধরেনর অপােরΜটং িসেѶেমর

সািভκেসর সেД অনҝ ধরেনর অপােরΜটং িসেѶেম

পাথ κকҝ রেয়েছ। তেব িকছΦ কমন বা সাধারণ সািভκস

রেয়েছ যার еারা έকােনা έϕাςামােরর কাজেক

সহজ করা হয়।



অপােরÛং িসেƊম িক¦̋ সািভ �স Ìদান 
কের, যা সরাসির কিŜউটার Ȇবহারকারীর 
জȄ সাহাȈকারী; `যমন:
I. User Interface
II. Program execution 
III.I/O  operation
IV.File system manipulation
V. Communication
VI.Error detection



এ ছাড়া অপােরΜটং িসেѶম আেরা িকছΦ  
সািভκস ϕদান কের, যা সরাসির কΟѕউটার 
বҝবহারকারীর সােথ সѕকκ না থাকেলও
একΜট িসেѶমেক সΜঠকােল পিরচালনায় 
সাধҝ কের থােক। έযমন-

a.Resource allocation
b.Accounting
c.Protection an security



ইউজার ও অপােরΜটং িসেѶম ইлারেফেসর বণ κনা : 

́লত ̫Û ইউজার ইĳারেফস Ȇবহার করা হয় :

1.Command line interface or 
Interpreter এখােন ইউজারগণ সরাসির িবিভł কমাĶ 
িদে� িবিভł কাজ কের থােক।

2.Graphical User Interface(GUI) যার মাȃেম 
Ȇবহারকারী অপােরÛং িসেƊেমর সেû সংেযাগ 
(Interface) রìা কের।



কমাн ইлারেϕটার :

έকােনা έকােনা অপােরΜটং িসেѶেম এই কমাн 

ইлারেϕটার Kernel-এর সেД সংযুЅ থােক। 

তেব Windows ও UnixিসেѶম কমাн ইлারেϕটার έক 

একΜট Special program িহসােব গণҝ কের, যা έকােনা  Job 

চালু হওয়ার সময় বা যখন first logs on কের তখন Run 

কের। 



কমাн ইлারেϕটার এর কাজ :

একΜট কমাн ইлারেϕটােরর ϕধান কাজ হল

User-এর িনকট হেত িনিদκѭ Command ςহণ করা 

এবং Execute করা।

Manipulate Create, delete, list, print

copy, execute RT MS-DOS and UNIX, shell-

ვলাএভােব কাজ কের থােক।



ςািফকҝাল ইউজার ইлারেফস এর ইিতহাস :

ςািফকҝাল ইউজার ইлারেফস সব κϕথম ১৯ १० সােল 
Xerox PARC তােদর Research এর কােজ বҝবহার কের ।
পরবিতκেত Xerox Alto কΟѕউটাের ১৯৭৩ সােল GUI-
এর বҝবহার ზ჈ করা হয়। তেব এই ςািফকҝাল ইউজার 
ই্টারেফস বҝপকভােব বҝবহার ზ჈ কের Apple 
Macintosh িক ১৯৮০ সােলর িদেক। আর Microsoft-এর 
Windows-এর ϕথম
(Version ।.O) অপােরΜটং িসেѶেম MS-DOS-এর সেД 
GUI Interface অিতিরЅ যুЅ করা হয়। পরবতκা
dow8-এর সকল Version-এ িবিভт সুিবধা যুЅ কের এই 
GUI বቍল বҝব჊ত হেИ। 



অপােরΜটং িসেѶম Ͼাকচােরর বণ κনা : 

অপােরΜটং িসেѶম Ͼাকচােরর পুরা কাজেক έছাট 

έছাট Components বা Module-এ ভাগ।

করা এবং ϕিতΜট module খুবই সতকκতার সােথ 

input, output এবং function-সমূহ: define 
করা হয়।



১ . িসѺল Ͼাকচার :



২. έলয়ার এেϕাচ বণ κনা :

এই Layered approach অপােরΜটং িসেѶেমর সবেচেয় 
বড় সুিবধা হেলা Simplicity of construction

debugging. আর Layer-ვলা  এমনভােব Select করা হয়, 
যােত ϕেতҝেক έকবল তার িনেচর Level-এর a-
frictions (Operation) এবং Services বҝবহার করেত 
পাের।
তেব Layered approach িসেѶেমর সবেচেয় বড় অসুিবধা 
হলা ϕেতҝক Layer-έক আলাদা আলাদাভােব define 
করা। কর
একΜট Layer έকবলমাϏ তার িনেচর Layer-ვলা বҝবহার 
করেত পাের। 


